GODOT

afisF CRASHCOURSE

vom Anftanger Tur Anftanger

Lernt ei1n einftaches
2D —Game
{ Top-Doun—-elda-Like)

FZUu kreieren in der
Godot Engine -
¢ 4.1 +> [

Eine
eintagige
Einftfuhrung 1in
die
Godot-Engine
und GDscript.

macht
euch mit
dem
Editor
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Feitplan:

Start um 10 Uhr:
Yortrag uber Godot Engine

11 Uhr:

Vorstellung Fielsetrxzung
Entfwicklung D Game
tein Top-Douvn-—-5piel,
Felda—-Like)

11:15:
YVertrautmachen mit Interface

{eigenstandiges Erkunden mait
Hilfestellungl

12:00 — 15:00 Uhr:
Mittagspause

153:00 — 14: 30 Uhr:
Top Down Movement, Spritesheet

14: 30 — 1&6: 00 Uhr:
Collectables, Life Bar

16: 00 — 17:00 Uhr:
SFrenenuechsel (Ende)

Bonus Content wenn geuuanscht
bis um 19: 00 Uhr:

Angriffsanimation + Simple
Enemy AL



